








① ステージ
　Artist カードを登場させることができます。5枚まで登場させることができます。

② 場
　Direction カードを置くことができます。
　5枚まで置くことができ、同じ名前のカードは 1枚まで置くことができます。

③デッキ
　自分のデッキを置く場所です。

④ トラッシュ
　使用したMagic カードや Song カードを置く場所です。

⑤ 魔力
　魔力トークンを置く場所です。生成した魔力は表にします。

⑥ VOL
　獲得した VOL トークンを置く場所です。

⑦ VOL ノイズ
　VOL の左側に置きます。最大 5枚です。
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カードとトークンの配置



デッキの用意

全 60 枚のカードで作ります。

Artist カードを必ず入れる必要があります。

同じカード名のカードは 4 枚まで入れることができます。
 

サイドデッキはなくても遊ぶことができます。

最大 15 枚までのカードを入れることができます。

同じカード名のカードは、

メインデッキと合わせて、4 枚まで入れることができます。

※イラストが違っても同じ名前の場合、同じカード名のカードとして扱います。
※Artist カードや Song カードのカード名はカードの右上の二つ名＋名前で
　構成されます。

メインデッキ (Ver1.2 追記 )メインデッキ (Ver1.2 追記 )

サイドデッキ (Ver1.2 追記 )

メインデッキ (Ver1.2 追記 )



ゲームについて

以下の順番で進行します。
1. デッキをよくきり、所定の場所に置きます。

2. 魔力α・魔力β・魔力Ωをすべて裏向きで所定の場所に置きます。

3. お互いにサイコロを振り、出た目が大きいプレイヤーが
　先攻後攻を選びます。同じ目が出たときはお互いに
　サイコロを振り直し、先攻後攻を決めます。

4. お互いに山札から 7 枚引きます。

5. 最初のターンに他のカードの効果を使わずに、そのカード単体で
　登場させることができる Artist カードがいない場合、
　相手に手札をすべて見せ、手札をすべて山札に戻し、よくきり、
　新たに 7 枚引きます。(Ver 1.2 修正 )

※やり直しをした回数が少ないプレイヤーはやり直しの
回数の差分までさらに山札を引くことができます。
　

6. 先攻のプレイヤーから LIVE を始めます！

ゲームの準備



勝利条件

Artistの状態

Active 状態

Standby 状態

ゲーム中に次の条件のいずれかを満たしたら、あなたの勝利です。
・自分が VOL を 10 点獲得する。
・相手の山札が 0 枚の状態で、相手が自分のターンを迎える。

◉ Active 状態と Standby 状態
Artist カードを手札からステージに
登場させる場合、横向きの
「Standby 状態」で配置します。
自分のターンのエンドフェーズで
縦向きの「Active 状態」にします。

Standby 状態の Artist は Song カー
ドを使用できません。
また、Song カードを使用した状態
の Artist カードは Standby 状態と
して扱います。



ドローフェーズ

アクトフェーズ

ゲームの流れ
プレイヤーのターンは以下の順で進行します。
エンドフェーズが終わると、相手プレイヤーのターンになります。
1. ドローフェーズ
2. アクトフェーズ
3. エンドフェーズ

山札を 1 枚引きます。
先攻プレイヤーの 1 ターン目は、引けません。

以下の行動を任意の順番で好きなだけ行えます。
◉ Artist を出す
・1 ターンに 1 枚まで手札から Artist カードをステージに 　
　Standby 状態で出すことができます。
・ステージのセンターが空いている場合、必ずセンターに出します。
・ 新たな Artist カードを手札から出す時、ステージの Active 状態
　の Artist カードの場所をずらして、その場所に出すことがで　
　きます。
・すでに 5 枚の Artist カードが場に出ている時、ステージの 1 枚
　の Active 状態の Artist カードをトラッシュし、その場所に
　新たな Artist カードを出すことができます。



・一部 Artist は登場時にカード右上に書かれた登場時効果を発動
　し、魔力を生成したり、VOL を獲得したりします。
・登場時効果があるものは手札からステージに出したときに
　発動します。
・登場時に発動する Artist カードの特殊効果は登場時効果の
　処理をしたあとに発動します。

・ステージの Active 状態の Artist は 1 ターンに 1 回 Song
　カードを使用できます。
・手札から Song カードを 1 枚選び、ステージの Artist カードの
　下半分に重ねることで使用でき、カードに書かれた効果を
　発動します。
・Song カードの左上に書かれたタイプの Artist で使用できます。
・Song カードを使用すると、カードに書かれた効果を発動します。
※Song カードを使用した Artist カードは Standby 状態として扱います。

◉ Song カードを使用する

・Song カードを使用していない Artist はカードに記載されている
　特殊能力を使用できます。

◉ Artist の特殊能力を使用する

・手札から Magic カードを使用し、カードに書かれた効果を
　発動します。
・使用した Magic カードは効果発動後にトラッシュします。

◉ Magic カードを使用する



カードの効果

・手札から Direction カードを場に出すことができます。
・5 枚まで出すことができます。
・同じ名前のカードは 1 枚まで出すことができます。
・すでに 5 枚の Direction カードが場に出ているとき、新たな
　Direction カードを出すことはできません。

Artist カードで使用されたすべての Song カードをトラッシュします。
その後、Standby 状態の Artist を Active 状態にします。
ターンを交代します。

カードの効果とルールに矛盾が生じる場合、
カードの効果が優先されます。
「その後」というテキストがある場合、「その後」の前の効果を実
行できなければ、「その後」の後ろの効果は発動できません。

・場に出ている Direction カードの効果を使用し、カードに
　書かれた効果を発動します。

◉ Direction カードを場に出す

◉ Direction カードを使用する

その他

エンドフェーズ



VOL ノイズ

魔力

・魔力を生成する際は、該当の魔力を表にします。
・魔力を消費・消失する際は、該当の魔力を裏にします。
・各魔力の保持上限はそれぞれ 5 個までです。
・6 個目以降の魔力を生成する効果において、魔力を生成できません。
　1 個も魔力を生成できない場合、効果の発動は失敗したものとして
　扱います。

・VOL ノイズは VOL のさらに左のスペースに裏向きで配置します。
・VOL ノイズがある状態で、VOL を獲得する場合、獲得する点数分
　VOL ノイズを手札に加えます。
・VOL ノイズは最大 5 枚までです。
・6 枚目以降の VOL ノイズを生成する効果において、VOL ノイズは　
  生成できません。
・1 枚も VOL ノイズを生成できない場合、効果の発動は失敗したもの
　として扱います。
・ VOL ノイズを生成する際、すでに VOL ノイズがある場合、上に
  重ねます。
・VOL ノイズが複数ある状態で VOL ノイズを引く際、任意の VOL ノ
イズを選び、引くことができます。
・VOL ノイズを引くまで、表を確認することはできません。



センター効果

・ステージのセンターに配置された Artist で Song カードを使用した
　場合に発生する効果です。
・Song カードの効果を使用したあとで、その後追加で使用できる効果
　です。

なんらかの理由でセンターの Artist がなくなり、
ステージに他の Artist がある場合、
即座にステージの Artist を 1 枚選び、センターに配置します。

センター

カードを使用する前にそのカードの効果が全て失敗することが明らか
な場合、そのカードを使用することはできません。

使用可否   

山札が 1 枚も残っていない場合、カードの効果で山札を引く、山札の
一部または全てを確認する、山札をトラッシュする、山札から VOL ノ
イズを置くことはできません。
山札を引く、山札の一部または全てを確認する、山札をトラッシュす
る、山札から VOL ノイズを置く、といった効果は山札が１枚も残って
いない場合、効果の発動は失敗したものとして扱います。　

山札
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